SOFTWWARE

Es gibt zwar keinen konkreten Termin fiir den
Windows-XP-Nachfolger, aber: ,,Wir sind
bereit, Dinge zu dndern* meint der Microsoft-
Griinder Bill Gates. Zumindest ein kleiner
Schauer soll dann den Windows-gewohnten
Anwendern beim ersten Offnen von Longhorn
den Riicken runterlaufen, wenn man Gates
glauben darf. Longhorn soll sich deutlich von
XP unterscheiden und deshalb den Benutzern
einiges an Umstellungen abverlangen.

leicht nicht auf Anhieb mogen, weil es gegeniiber seinen

Windows-Vorgéngern sehr viele Unterschiede aufweisen soll.
Diese Vermutung duf3erte Microsoft Chairmanund ,,Chief Software
Architect Bill Gates auf Microsofts alljahrlichen Analystentreffen
in Redmond, dem Hauptsitz des Unternechmens. Mit Aussagen wie
,,Longhorn ist etwas gruselig... wir sind bereit, Dinge zu dndern*
verbliiffte der Unternehmensgriinder seine Zuhdrer.
Longhorn soll eine Fiille von Verdnderungen und Upgrades gegen-
iiber Vorgédngerversionen von Windows mitbringen. Gates hélt es
deshalb flirmdglich, dass Anwender einbis zwei Jahre brauchen, bis
sie Longhorn wirklich akzeptieren und verinnerlichen.
Zum Release-Datum dufBerte sich Gates diesmal sehr zuriickhal-
tend. Noch im Mai auf der Windows Engineering Hardware Confe-
rence (WinHEC) hatte Microsoft Longhorn fiir 2005 angekiindigt.
Darauf wollte sich der Microsoft-Boss jetzt aber nicht mehr festle-
gen. ,,Longhorn ist innovativ, da muss noch einiges gemacht wer-
den.” Keinesfalls wolle man auf einige der geplanten Neuerungen
verzichten, nur um das Einfiihrungsdatum halten zu konnen. ,,Wir
brauchen ein Big Bang-Release, um Aufregung zu erzeugen®, so
Gates. Zu Details der Neuerungen bei Longhorn gibt sich die Soft-
wareschmiede schmallippig. Die groten Anderungen werden wohl
die grafische Bedienoberfldche, also den Desktop, und ein neues
Dateisystem betreffen. Eventuell wird aber auch nur das bestehende
Dateisystem NTFS verbessert. Eine Betaversion von Longhorn ist
fiir 2004 geplant. Wenn auch noch kaum greifbare Fakten zu Long-
horn feststehen, sind sich die Finanzanalysten doch zumindest in ei-
nem einig: Longhorn wird - wieder einmal - eine der wichtigsten
Windows-Neuvorstellungen in der Firmengeschichte von Micro-
softwerden. Wie zuvor schon Windows XP, Windows 95 und Wind-
ows 3.0. No Na. Ob das dann auch die Kunden so sehen, wenn sie
zwel Jahre lang jeden Tag mit Gruseln und Riickenschauern ihren
Computer in Betrieb nehmen?

Hacker hahen kein leichtes
Spiel mit Mac-0S X

Windows-Passwort leichter zu knacken
SChweizer Wissenschaftler haben einen Weg herausgefunden,

nie Windows-gewohnten Anwender wiirden Longhorn viel-

einalphanumerisches Windows-Passwortin 13,6 Sekundenzu

knacken. Dagegen zeigen sich die Unix-Derivate als harte
Nuss. Auf Rechnern mit den Betriebssystemen Unix, Linux und
Mac OS X braucht das Knacken des Passworts 4096 mal linger oder
benotigt 4096 mal so viel Speicher als auf einem Windows-System.
Windows-Passworter seien nicht sicher, da sie keinerlei Zufallsin-
formationen enthalten, so Philippe Oechslin vom Swiss Federal In-
stitute of Technology in Lausanne.

-
** *.* —  ——— ———— ~i=
* *
« *
*, Lk

EVROFE

—— .
doh | (1]
n ' B
- B B B

GHAFIZCHE MATERIALIEN
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HR S500 SCANNER

mit Carouselmagazin
Zur efienten Dgaalsierung umlangraicher Bildgchive

& His a1 500 Scansah
® Formatwihl v 25 mm bis & & 5 inch
# A tomatizche Enthernung vor Steub und Kratzs
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zum Dligitalisieren von gerahmten 35 mm Daas
¢ 3 x 5.000 Tri-Linesr CCO, Datsigraien s 128 MB
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